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A/ Poznavejte a pojmenujte zviratka

1/ Podivejte se na prvni desku spolecné. Ukazte na zvife prstem a pojmenujte ho.
Cilem je, aby dité spravné pojmenovalo vSechna zviratka.

2/ MUzete zkusit napodobit zvuky, které zvire vydava: kocka mniouka, pejsek stéka,
zaba kvaka a kurka. Svym pohybem mohou zvifatka vydavat také rozlicné zvuky:
vCelka bzucéi, rybka Splouchd, konik klape kopytky atp.
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Opakujte stejny postup s dalSimi hracimi deskami.

Nazvy zvirat procvicujte pomoci vytleskani slov: pes, Snek — jedno tlesknuti;

vCe-la, pra-se — dvé tlesknuti; ko-byl-ka, ve-ver-ka — tri tlesknuti.

Vytvarejte rizné zdrobnéliny jmen zviratek, jsou roztomilé a maji vétsi emocialni
nadech.

vcela kobylka liska kolousek

hlemyzd  jestérka

kocka zelva

pes krecek



B/ Prifazujte stejné obrazky, poznavejte riizna prostredi

1/ Polozte vybranou desku a odpovidajici Zetony pred dité. Dité ma za tikol umistovat
zetony na spravna mista.

2/ Pridejte na plochu vic Zetond. Pozadejte své dité, aby prikladalo Zetony na
spravna mista na hracich deskach. Cilem je pouzit vSechny hraci desky a docilit, aby
dité spravné polozilo vSechny zetony.

3/ Pojmenujte prostredi na jednotlivych hracich deskach: didm, les, pastvina,
rybnik, koruna stromu, louka. Povidejte si, ktera zviratka kam patfi a proC. Zkuste
si vzpomenout na dalsi zviratka ze stejnych prostredi. Napriklad les: jezevec, jezek,
jelen aj.

Nebo louka: motyl, cmelak, hrabos aj.



C/ Vesela lekce prirody

1/ Vypravéjte svému ditéti o jednotlivych zvifatech. Jak a kde ziji, kolik mivaji mlad'atek.
Jak se jejich mladatka jmenu;ji?

Muzete spolecné vyhledat jejich fotografie a obrazky v knihach nebo na internetu. Uz jste
néjaka zviratka potkali pfimo v prirodé?

2/ Napodobujte pohybem [étajici vCely, plavajici rybky nebo skakajici kobylky.
Napodobujte i jejich zvuky.

3/ Rozdélte zvifata na ta, ktera |étaji, plavou nebo béhaji a skacou. Se starSimi détmi je
muzete rozdélit podle dalsich vlastnosti: zda maiji srst, pefi nebo holou kizi. Jak jsou
zviratka velka: zkuste vybrana zviratka seradit podle velikosti od nejmensiho po nejvétsi.
Zkuste rozdélit zvifatka na ptaky, savce, hmyz a dalSi zivocCisné druhy. Zkuste seradit
vybrana zvifatka podle rychlosti jejich pohybu: od nejpomalejsiho po nejrychlejsi.




D/ Hledani zetond v mistnosti

1/ Umistéte zetony na rlizna mista v mistnosti. Déti maji za ukol zetony vyhledavat.
Mensim détem pomahejte s tipy, kde maiji hledat, kam se podivat, napfiklad na st
pod zidli, za polstar, do Supliku.

2/ Umistéte desky na jednu stranu mistnosti a Zetony na druhou. Pozadejte své dite,
aby zetony postupné vyhledalo a umistilo je na spravna mista na hracich deskach.

3/ Pripravte si nahravku rytmické hudby. Do koSiku vloZte Zetony se zviratky,
jejichz pohyb Ize napodobit. Stfidejte se ve vytahovani Zetonl a do rytmu hudby
napodobujte pohyby zvirat.




E/ Patfi sem nebo ne? Vyradte Spatny Zeton

1/ Polozte desku pred dité. Vyberte Ctyfi zetony, tfi spravné a jeden Spatny, ktery
do skupiny nepati.

2/ Pozadejte dité, aby zkontrolovalo, zda jsou vSechny zetony spravné polozené.
Pokud vase dité najde $patné zvifatko, pozadejte jej, at Zeton vyradi.

3/ Najdéte a poloZte spravny Zeton. Rikejte si spolu, kam které zvifatko patfi a pro¢.

4/ Ndazvy zvitat pri vysloveni vytleskaveijte: pes, kiin — jedno tlesknuti; kra-va, za-jic —
dveé tlesknuti; ve-ver-ka, ne-to-pyr - tfi tlesknuti.




F/ Klasické Loto — prikladani — Bingo
Hra pro 2 az 4 hrace

1/ Vyberte a pripravte desky tak, aby kazdy hra¢ mél stejny pocet desek.
Umistéte je licem nahoru na stil. Zetony vlozte do krabice. Jeden z hraéa
nahodné vybere jeden z Zetonl a poloZi jej na stll licem nahoru. Pokud se
obrazek na Zetonu shoduje s obrazkem na nékteré hraci desce, tak se hrac
o zeton prihlasi a polozZi jej na prislusné misto. Pokud se Zadny z hract o Zeton
neprihlasi, vyradi se ze hry — mlze se umistit do vika krabice - a jiz se s nim
nehraje. Hra¢ v poradi vybere dalSi Zzeton a predchozi postup se opakuje,
dokud néktery z hraci nezaplni celou svoji hraci desku. Vyhrava hrac, ktery
jako prvni zapIni vSechna mista na hraci desce.



2/ Vyberte a pripravte desky tak, aby kazdy hra¢ mél stejny pocet desek. Zetony
otocte licem doll, a rozmistéte a zamichejte je na hraci plose. Jeden z hracti otoci
jeden z Zeton( licem nahoru. Pokud se obrazek na zetonu shoduje s obrazkem
na jeho hraci desce, tak hrac Zeton polozi na prislusné misto. Pokud nemize
hra¢ zeton pouzit, otoci jej zpét rubem nahoru. Ostatni hraci pozorné sleduiji,
zda se jim obrazek na zetonu hodi, a snazi se pozici zetonu zapamatovat. Ve
hre pokracuje dalsi hrac v poradi. Pfedchozi postup se opakuje, dokud néktery
z hract nezaplni celou svou hraci desku. Vyhrava hrac, ktery jako prvni zaplni
vSechna mista hraci desky.

3/ MUzete zacit s mensim poctem Zeton( a desek a postupné jejich pocet
navysovat.

Experimentujte, vytvorte si vlastni pravidla hry!




G/ Hra pro nejmensi

1/ PoloZte na stil desky s otvory, kde byly vloZzené Zetony. Zetony rozlozte okolo
desek. Dejte za ukol détem, aby nasly spravna mista a vlozily postupné Zetony do
spravnych otvord.

2/ Hra pro vic hracl: rozdélte desky s otvory hracim tak, aby méli stejny pocet
desek. Zetony promichejte na stole licem nahoru. Ukolem hraéii je na dané znameni
zaplnit své desky spravnymi zetony. Zvitézi ten hrac, ktery zaplIni spravnymi zetony
desku jako prvni.
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H/ Prvni malovanky

Vezméte si papir a pastelky, zkuste si nakreslit zobrazena zviratka.

Zkuste si obkreslit Zetony a do obrysti nakreslit dalsi zvifatka. Na papir zkuste
nakreslit jednotliva prostredi: les, pastvinu, rybnik.

Zkuste vytvorit nové hraci desky s novymi zviratky.

Experimentujte, malujte, tvorte. Podporujte kreativitu a fantazii déti.




Rady a tipy:
1. Ujistéte se, Ze dité pozorné posloucha a sleduje.

2. Mluvte pomalu a zretelné, na jednotlivé kartiCky ukazujte
ukazovackem.

3. Pokud hra vyzaduje, abyste jednotlivé karticky polozili
vedle sebe, délejte to zleva doprava.

4. Hrani musi prinaset radost. Hru odlozte, pokud je dité unavené
nebo nesoustredéné.

5. Sledujte prirozeny vyvoj ditéte a podporujte ho.
6. Vymyslejte si vlastni hry, budte kreativni.

Rady a tipy:
1. Uistite sa, Ze dieta pozorne pocuva a sleduje.

2. Hovorte pomaly a zretelne, na jednotlivé karticky
ukazujte ukazovakom.

3. Ak hra vyZaduje, aby ste jednotlivé karticky polozili vedla seba,
robte to zl'ava doprava.

4. Hranie musi prinasat radost, odloZte ho, pokial je dieta
unavené alebo nesustredené.

5. Sledujte prirodzeny vyvoj dietata a podporujte ho.
6. Vymyslajte si vlastné hry, budte kreativni.





